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Kopsavilkums

Sis darbs tiek veidots ka uzdevumu krajums, kas papildina maciblidzekli [1]. Uzdevumi paredzéti
gan studentiem, gan Al rikiem (LLM), turklat uzdevuma teksts vienlaikus kalpo ari ka prompts
LLM. Tadejadi LLM var palidzét studentam un piedavat iespé&jamos risinajumus, savukart
students var kritiski izvértét, cik sekmigi LLM risina doto uzdevumu. Uzdevumi lauj ari salidzinat
un izvértet gadijumus, kad LLM, balstoties uz savu uzdevuma interpretaciju, piedava butiski
atskirigus risinajumus.

Otrs un viens no galvenajiem mérkiem ir piedavat studentiem iesp&ju macities pasu izvélétas
valodas, vienlaikus aktivi iesaistoties ari tadu uzdevumu risinasana, kuros aplikotas valodas
viniem ir maz pazistamas vai pavisam svesas. Sadas situacijas studentam jaliek lieta savas
visparigas lingvistiskas zinasanas un valodas intuicija. Vinam jamacas orientéties situacija, kura
konkréto valodu vins nezina, tomér, analizéjot tas formas, struktdras, paraléles ar citam valodam
un Al piedavatos risinajumus, sp€j izvirzit pienémumus un tos parbaudit. Tadéjadi uzdevumu
meérkis nav tikai konkrétas valodas apguve, bet ari visparigas lingvistiskas domasanas attistisana
— spéja risinat lingvistiskus jautajumus un orientéties valodas situacijas ari tad, ja pati valoda
vél nav apguta.

TreSais mérkis ir praktiski pétit un veidot cilveka un masinas sadarbibu lingvistisku uzdevumu
risinasana. Students Seit nav tikai Al sniegtas atbildes sanéméjs: vins formulé uzdevumu, verté
Al piedavato risinajumu, atrod klidas un neskaidribas, labo tas un, ja nepieciesams, liek Al
meklét citu risinajumu. Savukart Al darbojas ne tikai ka informacijas avots, bet ka partneris
kopiga valodas izpétes procesa. Tadéjadi Sie uzdevumi vienlaikus klUst arT par eksperimentiem
cilvéka un masinas sadarbibas formu veidosana.

Abstract

This work is being developed as a collection of exercises accompanying the learning material [1].
The exercises are intended for both students and Al tools (LLMs), with the text of each exercise
also serving as a prompt for an LLM. In this way, an LLM can assist the student and suggest
possible solutions, while the student can critically evaluate how successfully the LLM solves the



given task. The exercises also make it possible to compare and assess cases in which LLMs,
based on their own interpretation of a task, propose substantially different solutions.

A second and central objective is to offer students the opportunity to learn languages of their
own choice while also actively engaging with tasks involving languages that are only slightly
familiar or entirely unknown to them. In such situations, students are encouraged to draw on
their general linguistic knowledge and linguistic intuition. They learn to orient themselves in a
situation in which they do not know the particular language but can nevertheless formulate and
test hypotheses by analysing its forms and structures, comparing them with other languages,
and examining solutions proposed by Al. The aim of these exercises is therefore not only the
acquisition of a particular language, but also the development of general linguistic reasoning:
the ability to address linguistic questions and find one’s way through unfamiliar linguistic
situations even when the language itself has not yet been learned.

A third objective is to explore and develop, in practical terms, forms of human—machine
collaboration in solving linguistic problems. The student is not merely a recipient of answers
supplied by Al: the student formulates the task, evaluates the proposed solution, detects errors
and ambiguities, corrects them, and, where necessary, prompts the Al to seek an alternative
solution. Al, in turn, functions not only as a source of information but as a partner in a joint
process of linguistic inquiry. In this sense, the exercises also become experiments in developing
forms of collaboration between humans and machines.

Uzdevumi

1.uzdevums.

Lai veidojam Latinu majas lasiSanas paraugam [] interaktivu lapu péc parauga [Lx,1], arménu
pasakam. Veidosim Syntra Latin Latvian LATIN, kur ar lielajiem burtiem bis skanas kolona.

Lai mums teksts jau izraudzits — lai Saja pirmaja reizé teksts ir viena rindina “Ut panem domum
ferant canes”, blakus bus latviesu tulkojums “Lai maizi majas nes suni”. Mums ir jau art Whitaker
vardnicai atbilsto$as datu bazes izveidota python biblioteka, par to atseviski.



Vispirms izveidosim ar python prog. build_batch.py. So, ka ari citus python elementus lagsim
veidot mums piesaistitajam Al rikam. Més ta¢u darbojamies kopa. Sai procediirai jaizveido json
fails ar pieciem ierakstiem, pieméram, pieméram pirmajam vardam atbildis ieraksts,

n, nmn n,nm n n, nn

"ut": {"lemma": "","morphology": "","latvian": "", "english": "","note": "" }

Kas atbildis pirmajam latinu vardam ‘ut’, bet paréjie lauki tuksi, jo tur ir “”, kas nozime, si json
forma vél nav aizpildita ar gramatiskajam zinam.

Nakamaja solt mums 31 json forma jaizpilda, ko izdarisim ar Whitaker vardnicas palidzibu, kur
attiecigais python modulis mums ir jau izveidots. Al ligsim izveidot python procediru
fill_vocab.py, kuru izpildot musu json forma aizpildisies ar gramatiskajam zinam, pieméram,
pirmajam ierakstam atbildis jau $ads elements

"ut": {"ut": "","morphology": "V - SG PRES IMP ACT 2P","latvian": "", "english": "use, make use

nn n,mn

of, enjoy","note": "" }. LatvieSu tulkojums paliek tukss, jo Whitaker tulko tikai angJu valoda.
Pedejo lauku art neizmantojam Seit. Kad mums ir gatava jau aizpildita json forma, veicam treso
soli, ludzam Al izveidot python procediru generate_latin.py, kas izveido .html lapu péc vélama
parauga, kur vél palidzam pievienot Read pogu, lai mums pieejamais balss agents pievieno

izrunu. lesakuma 3o soli varam art izlaist.
Izveidojiem json formu visai dotajai frazei/teikumam no pieciem vardiem.

Tagad, ja izveidotajam docx ar tabulu, kur kreisaja rinda latinu un labaja latviesu tulkojumi,
pielietojam visas tris misu iegutas python procediras, tad ieglistam So
https://lingua.id.lv//alex/Ut panem reader.html

Lai Sis kopskats, ko redzam, ir ar1 piederigs pie kopéja prompta, ko més dosim musu paligiem, Al
rikiem, lai no visa kopa nemot, vini izveido So iznakumu, ka testu, Sai pieejai, ko te klastam. Talak
jau teksta parauga vieta liekam citus tekstus un izmeéginam. Pieméram,
https://lingua.id.lv/alex/Poggii facetiae reader.html.

Visas tris proceddras, ko darbinasim, ir Sis zemak. (Par Whitaker datu bazes pievienojamo
bibliotéku mums vél jaruna atseviski, ko nemsim no https://lingua.id.lv/alex/lingua-
dicttools.html.)

Sis procediiras darbinam, lai iegltu rezultata vélamo .html lapu.
python.exe build_batch.py
python.exe fill_vocab.py

python.exe generate_latin.py


https://lingua.id.lv/alex/Ut_panem_reader.html
https://lingua.id.lv/alex/Poggii_facetiae_reader.html
https://lingua.id.lv/alex/lingua-dicttools.html
https://lingua.id.lv/alex/lingua-dicttools.html

Jautajums: piedavataja risinajuma klUda ieviesusies, jo ‘ut’ ir divas interpretacijas iespéjas, ka
verbu un ka saikli. Sistema izvélejusies verbu un to més varétu uzlikot ka valodas kludu, bet
sistéma nav risinajusi jautajumu, ko darit Sadu paralél-situaciju gadijuma. Vai to vajag risinat?
Un vai ir vienkarss kads risinajums, kas derétu $aja situacija?

2.uzdevums
Lai risinam hdzigu uzdevumu ka iepriekséja uzdevuma, bet tagad veidosim
Syntra Greek Latin GREEK izkartojumu

ar dotu tekstu : ‘Onwc ol kUVeC TOV ApTov oikade PEpwaly, t.i. iepriekséjais teikums tikai grieku
valoda.

Bet atskiriba no iepriekséja uzdevuma pienemsim, ka mums nepiecieSamas Greek WDB nav, bet
meés to veidosim pasi. Ka mums bds tas jadara (ST uzdevuma ramjos)?

Izveidojam neaizpilditu json tekstam, ta formam péc parauga

n,nmnnn

"Onwe": {"lemma": "","morphology": "","latin": "" }.

Ta ka mums WDB vél nav, tad darbinam tikai pédéjo no tris procediiram generate.py, ko
pasutisim izveidot LLM. Rezultata mums jaiegust lidziga ka iepriek$éja uzdevuma html lapa, kur
peldosie ekranini uz teikuma formam radis neaizpilditu gramatisko informaciju, jo nelietojam
WDB. Bet tagad darbosimies pretéji ka iepriek$éja uzdevuma un pasi aizpildisim WDB
informaciju, t.i, uzbraucot ar peli uz formas un tur klikskinot, gramatiskas informacijas lauka pa
labi, kas mums veidojas statistiski, neesosas informacijas vieta ierakstisim Whitaker gramatisko
rindu, e.g. Saja pieméra prieks vardina CONJ vai kaut ka tamlidzigi, kada ta paradijas iepriekseja
uzdevuma vardinam ‘ut’ . Kad So esam ierakstijusi gramatiskajos laukos, lai sistema to atceras,
un kad nakamreizi skatisim ar peli $o formu, tur paradisies misu ievietota informacija. Saja soli
més veél neparbaudam, vai masu ierakstita informacija ir pareiza. Ja, més it ka veidojam musu
darinatas WDB no musu gramatisko zinasanu kratuves. Kad aizpildita gramatiska informacija
visiem pieciem vardiem, uzdevums ir izpildits un nododams parbaudei.

Jautajums: ka saglabat studenta izveidoto WDB? (Meklgjiet atbildi iepriekseéja uzdevuma.)

Jautajums: kuru valodu students zina un kuru macas péc st uzdevuma nostadnes?
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